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IKON TASARIMININ GELISIM SURECI VE ARAYUZ
TASARIMLARINA ETKILERI

Ozet

Giliniimiizde kitle iletisim araclarmin yogun kullanimi, bilginin aktarimimi ve
iletisimi anlik hale getirmistir. Sosyal yasamin hemen hemen her alaninda
kullanilmaya baglanan bu araglar ve kullanici arasindaki etkilesim, arayiiz ve
arayiizleri islevsel hale getiren ikonlarla gerceklesmektedir. Arayiiz tasarimlarinda
ikonlarin kullanimi, uygarlik tarihinde de oldugu gibi birgok siirecten gecmis ve
farkli formlarla kullanici deneyimini sekillendirmistir. Ancak ikonlarin iglevsel
kullanim1 yalnizca arayiizlerle sinirli degildir. Bu makalede uygarlik tarihinde ve
insan yasaminda ilk gorsel iletisim tiirlerinden biri olarak ikonlarin tarihteki ilk
orneklerinden giiniimiize gelisim siireci, kullanim alanlar1 ve islevleri, modern
bilgisayarlarin gelismesiyle ortaya ¢ikan grafik kullanici arayiizii ve bu arayiizlerde
yonlendirmenin,  bilginin  kolaylikla iletilmesinin ve islemlerin  hizh
yapilabilmesinin kullanici tizerindeki etkileri incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Ikon, Ikon Tasarinu, Arayiiz Tasarini, Piktogram, Flat
Tasarim, Skemorfizm

IMPACT OF IKON DESIGN ON DEVELOPMENT PROCESS AND
INTERFACE DESIGN

Abstract

Nowadays, the intensive use of mass media has made the transfer of information
and communication instantaneous. The interaction between these tools and the
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user, which is being used in almost every area of social life, is realized by the icons
that make the interface and interfaces functional. The use of icons in interface
designs, as in the history of civilization, has gone through many processes and
shaped the user experience with different forms. However, the functional use of
icons is not limited to interfaces only. In this article, as one of the first visual
communication types in the history of civilization and human life from the first
examples of the history of the development process, areas of use and functions, the
emergence of modern computers, the graphical user interface and the orientation of
these interfaces, easy transmission of information and the speed of transactions on
the user's effects were examined.

Keywords: Icon, Icon Design, Interface Design, Pictogram, Flat Design,
Skemorfism

GIRIS
Ik ¢aglarda magara duvarlaria yapilan resimlemelerle baslayan gorsel iletisim, kiiltiirel
ve teknolojik etmenlerle birgok evrimsel siirecten gecmistir. Dilsel ifadelere gore daha kolay
anlasilan ve insanlara rehberlik eden bu iletisim tiirii ¢esitli fiziksel ya da grafiksel dgelerden

meydana gelmektedir. Fiziksel dgeleri beden dili gibi ifade sekilleri olustururken grafiksel
Ogeler kullanildiklari ortama gore gesitlenirler.

Gilinlimiiz teknolojisinin hizla gelismesi gorsel iletisim Ogeleri ile etkilesim icin bir¢ok
sayisal sistem ve ortamin olugmasina neden olmustur. Sayisal ortamlarda etkilesim arayiizler,
ikonlar, piktogramlar gibi grafiksel 6geler aracihigiyla gerceklesir. Ozellikle bilgisayar, akill
telefonlar, tabletler; arayiizler ve ikonlar araciligiyla kullanici etkilesimi gergeklestiren sayisal
sistemlerdir. Bu sistemlerin arayiizlerinde ikonlar araciligiyla kullanici yonlendirilerek,
amacladig1 islev gergeklestirmekdir. Tkon, kullamldig1 uygulamanin, ydnlendirmenin, nesneni
ya da igerigin islevini; yazi v.b. grafik dgelere gore daha yalin ve dogrudan kullaniciya aktarir.
Acemi bir kullanic1 dahi, arayliz icerisinde sadece ikonlar1 takip ederek amacladigi bir¢ok
secimi yapabilmektedir.

Bilgisayarin icadindan giiniimiize kadar donamimlar ve sistemler siirekli gelismis ve
dolayli olarak daha iyi arayiiz ve ikon tasarimlarinin yapilabilmesine olanak saglamistir. Daha
fazla insanin, kitle iletisim araglarini giinliik yasamin bir pargasi olarak kullanmaya baglamasi,
kullanic1 kitlesini genel hale getirmistir. Ozellikle mobil cihazlarda arayiizler, genel kitlenin
anlayabilecegi, basit ve anlagilabilir tasarimlara donligsmiistiir. Teknolojiyle beraber kullanict
kitlesi de hizla genislemeye devam etmekte ve beraberinde yeni etkilesim problemleri
getirmektedir. Yalin, kolay anlasilabilir ve islevsel olmasina 6zen gosterilerek tasarlanan
ikonlar, kullanici ve teknoloji arasinda koprii islevi gormektedir. Arayliz ve ikonlarin gelecekte
de bu islevi gergeklestirebilmesi icin donemin olanaklart dogrultusunda gelisimlerini
stirdlirmeleri beklenmektedir.
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ikonlar

Magara duvarlarina yapilan resimlemelerden giinlimiiz teknolojisinde kullanici
arayiizlerine kadar ikonlar, insan yasaminda bilgiyi yansitmak, saklamak ya da aktarmak igin
daima yer bulmuslardir. Zaman ge¢misin deneyimleriyle giiniimiizii olugturmakta ve bu siirecte,
ikonlar, simgeler, piktogramlar bilgiyi sonsuz bir ifade big¢imiyle aktarmaktadir. Yasamsal
faaliyetlerini siirdiirebilmek i¢in insanlar birbirleriyle etkilesime gegmek ve bunun icin de
iletisim kurmak zorundadir. Temsil yontemi ne kadar farklilik gosterirse gostersin islev daima
aynidir.

Gorsel 1: Lascaux Magarasi duvarlarindaki resimlemelerden bir drnek.

Ikon; bir nesneyi, bir insan1 ya da herhangi baska bir seyi, aninda taninabilecek en basit
karakteristiklerine indirgeyerek temsil eden grafik unsura verilen isimdir (Ambrose ve Harris,
2014). Ikonlar, kendisiyle benzer islevlere sahip olan sembollerle ya da piktogramlarla
karistirllmamalidir. Ikon (ikona) ayni zamanda Dogu Avrupa Hiristiyan Ortodoks Kiliselerine
0zgii, kiiclik ahsap paneller lizerine yagli boyayla yapilan dini resimlerin tiimiinii i¢eren bir
terimdir.

Gorsel 2:1sa’nin tasvir edildigi bir ikona drnegi Gorsel 3:1sa’nin tasvir edildigi giiniimiiz
Ikon 6rnegi
Gilintimiizde kullanilan ikonlar, arayiizler ve kullanicilar arasindaki etkilesimin en onemli
pargasi olarak anilmaktadir. Bilgisayarlar, akilli telefonlar ve tabletlerin kullanicryla etkilegimini
saglayan arayiizler biiyiik oranda ikonlardan olusmaktadir. Ikonlar araciligiyla saglanan
etkilesim, komutlarin c¢alismasi, dosya, klasor, uygulama ve arayiiz icerisindeki yonlendirme
islevleri i¢in kullanilmaktadir.
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Gorsel 4: Windows XP ikonlari

Ikonlar uzun bir ciimleyi, uyariy1, fikri, hareketi yalin gizgilerle ve basit bir anlatimla
ifade edebilirler. Tarihi siirecine baktigimizda pek ¢ok konuyla sekillenen ikonlarin giiniimiizde
yansimalarin1 gérebilmekteyiz. Buna 6rnek olarak, Deniz Veya Nehir Kiyisinda Biten Yol
anlamina gelen trafik levhasi gosterilebilir. Bu temsilde kullanilan ve suyu simgeleyen bilinen
dalga cizgileri Eski Misir Hiyeroglif Alfabesinden giinlimiize referans olmustur.
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Gorsel 5: Trafik levhalari
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Gorsel 6: Eski Misir Hiyeroglif Alfabesi

ikonlarin Kullamm Alanlari

Insanlar tarihte daima kendilerinden 6nce gelen uygarliklarin bilgi ve birikimleri
dogrultusunda gelisimlerini siirdiirmislerdir. Bilginin aktarilmasi ise iletisim sayesinde
gerceklesmistir. Ikonlar bu konuda bilinen tarihin baslangicindan bu yana énemli yer edinmistir.
Gorsel anlatimlarin daima yazilmis kaynaklara oranla daha fazla tercih edildigini sdylemek
yanlis olmaz. Insanlik tarihindeki yeri bir yana giiniimiizde teknolojinin geldigi nokta sayesinde
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ikonlar ve benzeri gorsel temsillerle bir ¢ok ortamda karsi karsiya gelmekteyiz. Bu
kullanimlarin baginda da kitle iletisim araglariyla etkilesim kurmamiza yarayan arayiizler gelir.

Arayiizler sayesinde teknolojiyle etkilesime gecilebilmekte, kullanici kararlarinin
yansimasi ekranlarda goriilebilmektedir. Kitle iletisimde c¢agin en 6nemli aract olan akill
telefonlara goz attigimizda; arayiiz tasarimlarinin biiyiik oranda ikonlardan ve bu ikonlarin
islevlerinden meydana geldigi goriilmektedir.

10:57 nat s mu & v

Gorsel 7: Android isletim sistemi arayiizii

Iginde bulundugumuz iletisim ¢aginda bilgi hizla yayilmakta ve bu hiz her gecen giin
daha da artmaktadir. Ikonlar da yalin anlatimlar1 sayesinde bilgiyi aktaran ortamlarm hemen
hemen hepsinde tercih edilmektedir. Bilgisayarlar, akilli telefonlar, sinema ve televizyonlar,
sokaklar, aligveris merkezleri, ambalajlar ve daha bir¢ok ortam buna 6rnek olarak verilebilir.

Ikonlarn islevleri

Ikonlar kullanildiklar1 ortama gore farklilik gosterse de temel islevi bilgiyi aktarmak ve
sadelestirme 6zelligi daima aynidir. Kimi zaman birden fazla kelimeyle verilebilecek mesaji tek
bir ikonla anlatmak olasidir.

e

Gorsel 8: Windows 10 ikonlari

Windows 10 isletim sisteminin arayiiziinde kullanmilan, miizik, fotograf ve videolarin
arsivlendigi klasorleri ifade eden ikonlar, islevleri i¢in birer Grnektir Bu ikonlar arayiiz
icerisindeki anlamlarmni, yalin ve herhangi baska bir ifade yontemi gerektirmeden kullaniciya
aktarmaktadir.
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Kullanicinin amagladigl islemi yapmasi arayliz ikonlarmin yonlendirme isleviyle
gerceklesmektedir. Islem asamalarinda gegisi kolaylastirir ve bunu yaparken kullanict
deneyimini eglenceli hale getirir.

Gelisen teknoloji, iletisimin cok biiyiik aglara tasirken bunu olduke¢a kiigiik araclarla
yapabilmemize olanak saglamaktadir. Onceligi arayiizlerde islemleri kolaylastirmak ve daha
anlagilabilir hale getirmek olan ikonlar artik duygularimizi ifade etmede dahi
kullanilabilmektedir. iletisimin giderek sayisallastign ¢agimizda ikonlarm bu islevini kitleler
tarafindan en ¢ok tercih edilen yonii olarak goérmek olasidir. Emoji adi verilen ve elektronik
mesajlarda, web siteleri ve sosyal aglarda, kullanicilarin duygularimi yazisiz ifade etmek
kullandiklar1 ikonlar buna 6rnektir.
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Gorsel 9: Emojiler

Gilinlimiizde ise kitle iletisimde ikonlar en 6nemli grafik unsurlardir. Arayiizleri ikonlar
olmadan tasarlamak olasi degildir. Artik arayiiz tasarimlarinda ikonlar araciligiyla bu ifade
bigimleri kolaylikla ve daha eglenceli olarak anlatilabilmektedir. Ornegin, Diinya da en fazla
kullanic1 sayisina sahip sosyal ag olan Facebook’un arayiiz ikonlari, iistlendikleri anlami
kolaylikla aktarirken tasarimlari sayesinde kullanici i¢in eglenceli bir deneyim sunarlar.

Gorsel 10: Facebook ikonlar:

Arayiiz, bir gonderen (bilgisayar v.b. sistemler), nesne ya da eylemin sayisallastirilmig
gorsel sunumu ve bir alict (kullanici, izleyici) arasindaki iletisim unsurudur. Tiilay Turan’a gore
araylz tasarimlari, sadece gorsel ifadelerden olusan Grafik Kullanici Arayiizii olarak sinirli
degildir. Arayiizleri, Fiziksel Etkilesimli Arayiizler ve Yazilim Tabanh Arayiizler olmak iizere
iki farkli kullanim modeliyle tanimlamak olasidir (Turan 2009).
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Klavye, fare, monitor gibi araclar fiziksel arayliz tasarimlarina ornektir. Bu tasarimlar
ergonomik ve fiziksel farktorleriyle kullanici etkilesimini saglamaktadir. Yazilim tabanh
araylizler ise karakter ve gorsel tabanli araytizler olarak kendi i¢inde smiflandirilir.

Sunchronet Main Menu

Read/Post Messages Message Area Selection Electronic Mail

Other Commands

Message Search

Anytime: Ctrl-U

+ 0:00:14 (1

Gorsel 11: Synchronet Yazilim Arayiizii

277
Gorsel Tabanli Arayiizler (Grapic User Interface,”GUI”) ise grafik unsurlar1 kullanarak -

daha etkili bir kullanic1 deneyimi gergeklestirirler. Bu nedenle Grafik Kullanici Arayiizii olarak
da adlandirlabilir. Grafik Kullanic1 Arayiizlerde mesaj, metinlerin yaninda ikonlar, semboller
v.b. grafik dgeler kullanilarak iletilir. ikonlar gorsel arayiizlerin temel unsurlarindandir. Ikonlar
araciligryla uygulamalar (program, klasor, web sayfasi, komut) gorsellestirilmekte ve kullanict
yonlendirilmektedir.

Gorsel 12: Windows 7 Arayiizii

Arayiiz Tasarimlarinda ikonlarin Islevi
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Ikon, bilgisayarlarin icadiyla, tarihteki kullanimmin 6tesinde yepyeni bir islev
kazanmistir. Giiniimiizde kitle iletisim araglar1 basta olmak iizere pek ¢ok ortamda Grafik
Kullanici Arayiizleri ile etkilesim gergeklestirmekteyiz. Bu ikonlar etkilesim sirasinda kullanici
eylemlerini yonlendiren, yalin anlatimiyla iletisimi kolaylastiran ve daha pratik hale getiren
ogelerdir. Kiigiik resimlemeler sayesinde bilgisayar ve mobil cihazlarin ekranlarinda gorsel
arayiiziin en 6nemli grafik 6geleridir.

Genellikle etkilesimli bilgisayar sistemleri, ingilizce Window (pencere), Icon (ikon),
Menu (menii), Pointer (isaret¢i) dgelerinden olusan, kisaca WIMP denilen grafik arayiizleri
kullanmaktadir.

" & file Edit View Special Help 41547 AM 0 "

3 @ & @ &

Apple]  Apple Menu Application Assistant Contextual  Centrod
Ex items Support Menu items  Panels

WY

Control Control  Desktop Documents Downsoads  Editor
Panels Sip Folder

a2 8 84 3 @G &

Extensions Extensions Finder Fonts Launcher Mac 05
(Disabled) items  Informatio

3 Q&6 0

Preferences  Script  Shutdown  Shutdown  Stanup Starup
Functions Items ftems ( itemns ftems (

D G a4 @

Stuthtd System  Temporary Text Utiities  Trash Bin
Deiux Intemet .. Encodings

La & 4 [ B

DESKTOP mufolder]  Chuck's
Print

Yersien: Moc OS5

Built-in Memory: % M5

Virtes! Memery: 22208

Largest Unused Block: 147 M0 ™ & @ Mchoed Malory, 1396-2000
Total Disk Space: 3065 M8

free Disk Space: 0 M8

Gorsel 13: WIMP arayiiz OS9

Ikonlar WIMP arayiiz tasarimlarinda bir programu, bir komutu ya da bir kavrami gosteren
grafik unsurlardir. Kullanildig1 ortama gore birgok farkli bigimiyle karsilagmak olasidir. Kimi
zaman belirttikleri nesnenin gercekci temsilleri olarak ifade edilirken kimi zaman da stilize
edilmis tasarimlardir. ikonlarin, islevleri Stesinde tasarlandigi grafik arayiizler de vardir ancak
bu tasarimlar kullanic1 deneyiminden ¢ok sisteme gorsel bir kimlik kazandirmayi
amaglamaktadir.
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Gorsel 14: OsX Elcapitan ikonlar1

Arayliz ikonlari, islevleri dogrultusunda tasarlanirken metaforlar kullanilir. Metafor bir
kisi ya da nesneyi, yine o kisi ya da nesneye benzer 6zelliklere ve karaktere sahip olan bir sey
aracihigryla anlatmaktir. Ozellikle WIMP arayiizler, bilgisayar sistemlerini sayisal olmayan alan
ve orneklerle temsil eder. ikonlarm metaforik anlamlari, ydnelimine, yapisina, varligma gore
degismektedir.

Ali Batr’ya gore tasarimcilar yonelimsel metaforlart ¢ogu zaman farkinda olmadan
kullanirlar. Buna sebep olarak zaman zaman kavramlari agiklarken en temel yol olmalarindan
dolay1 onlar1 artik metafor olarak gérmememizi belirtmistir (Bati, 2012). Ornegin “Bugiin
enerjim ¢ok diisiik” dedigimizde metafor kullanimini farkinda olmadan yapariz, bu durum
tasarima da yonelimsel metafor olarak yansimustir.

Grafik kullanici arayiizlerinde, metafor kullanilarak tasarlanmis ikonlara bakacak olursak,
ileri ve geri yonlendirme ikonlari Ornek verilebilir. Birgok uygulama ve web sayfasinda
kullanictyr yonlendiren bu ikonlarda ileri sagda geri ise soldadir. Ok seklinde tasarlanan bu
ikonlarda metafor, bati kiiltiirinde yazinin soldan saga yazilmasi ya da saatlerin soldan saga
dogru ilerlemesidir. Arayiizlerle etkilesim kurdugumuz ekranlarin iki boyutlu olmasi, ileri ve
geri yoneliminin soldan saga olarak metaforlagsmasina neden olmustur.

Arayiiz Ikonlarmi Evrimi

Insan1 dogadaki diger canli tiirlerinden ayiran en 6nemli unsurlardan biri iletisim
becerisidir. Engellenemez bir istektir ve daima gelisir. iletisim gerceklesirken beraberinde
insan1, uygarliklari, araglar1 ve etkilesimle aktarilan bilgiyi de gelistirir. Insanlar iletisimi
stirdiirebilmek, gelistirmek ve daha genis alanlara yayabilmek ihtiyac1 duyar. Bu siirecte
donemin olanaklar1 dahilinde daima yeni ortamlar yaratir. Bu ortamlar magara duvarlar ile
baglamig, yazinin ve matbaanin kesfiyle daha genis olanaklar bulmus, radyo, televizyon, telefon
gibi teknolojik araglarla ¢ag atlamistir. 20.yy ortalarinda insanlar, bilgilerin islenebilecegi,
depolanabilecegi ve paylagilabilecegi yepyeni elektronik bir ortam kesfetmis, buna bilgisayar
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adin1 vermistir. Uygarlik tarihinde ¢cok 6nemli bir kesif olan bilgisayar, baslangicta hesaplama
islemleri i¢in kullanilirken kisa siirede modern bilgisayar sistemlerine evrilmistir. Bilgisayarin
hizli gelisimi, kisa siirede kullanic1 etkilesimli teknolojik araglar haline gelmesine neden
olmustur. Bu etkilesimi kolay ve hizli gergekletirebilmek icin de islemlerin yansimasi olan
grafik araylizler gelistirilmistir. Arayiiz, kullanic1 ve bilgisayar arasindaki diyalogun gorsel bir
anlam kazanmasini ve islevsel olmasini saglar.

Ik Arayiiz ikonlar

Ikonlarin kullanildig ilk grafik kullanici arayiizii, Dr. David Canfield Smith tarafindan
tasarlanmis ve 1981 yilinda yine ilk kisisel bilgisayar olan Xerox Star isimli bilgisayarda
goriilmiistiir. Smith, kullanici arayiiz ikonlarini icat eden bilgisayar bilimcisidir.

Xerox Star yaratilirken Smith’le beraber bes tasarimci daha gérev almistir. Bunlar Larry
Clark, Eric Harslem, Charles Irby, Ralph Kimball ve Jim Reilly’dir. Smith’in ofis metaforunu
temel alarak tasarladigi ikonlarin ilk goriiniimiinii diger tasarimcilarla beraber degerlendirilmis
ve daha profesyonel bir goriinlime sahip olmasi gerektigine karar vermistir. Bir¢ok grafik
tasarimcisiyla goriisiilmiis ve Xerox icin calisan bir bagka tasarimci Norm Cox ile bir araya
gelerek ikon setlerini yenilemislerdir. Yenilenen ikonlarin Xerox Star icin uygunlugunu
degerlendirebilmek i¢in kullanici testleri yapmuslardir. Bu testler sonucunda ikonlarin estetik
algisi, temsil ettikleri yazici, posta kutusu gibi nesnelere yakinligi, kullanici ve arayiiz
arasindaki etkilesimi kolaylastirmasi gibi unsurlart degerlendirmislerdir.

Letters

4 Directory F Printer

Gorsel 15: Xerox Star ikonlar1

Xerox Star arayiiz tasarimlar i¢in bir ilk olmasimin yaninda kendinden sonra gelecek
sistemler i¢in de bir oncli olmustur. 1983 yilinda ¢ikartilan Apple Lisa kisisel bilgisayar
pazarinda Star’l kendisine ilham kaynagi almistir. Arayiliz tasariminda kullandigi ikonlar da
Xerox Star’a olduk¢a benzemektedir.

Preferences LizaGraph Diskette Clock & Clipboard Calculator

Gorsel 16: Apple Lisa ikonlari

Bir y1l sonra Apple, Lisa i¢in Macintosh 1.0 stiriimiinii yeni ikon tasarimlariyla piyasaya
cikarmustir. Bu siiriimde Steve Jobs ikon tasarimlari i¢in Susan Kare ile ¢alismistir. Susan Kare
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giinlimiizde hala adindan s6z ettiren ve tasarimlarinin etkisi devam eden bir ikon tasarimcisidir.
OS X sistemlerinde gelismis versiyonlart ile karsilasilan iinlii Finder ikonu da kendisine aittir.

Je,

& 4> 08 [

Gorsel 17: Macintosh 1.0 ikonlar1

Susan Kare’e gore ikon tasarimlari, illiistrasyondan ziyade yol isaretleri gibi net, 6zlii ve

hatirlanabilir olmalidir.
1. ﬂ

BOMB SPOTTED DOG SMILING COMPUTER WATCH
ON RED ON LAVENDER ON GRAY ON GREEN
. ‘ u
PAINT FILL SPRAY PAINT PAN HAND
ON GRAY ON RED ON GREEN ON BLUE

Gorsel 18: Susan Kare’in ikon tasarimlari

1985 yilina gelindiginde Amiga, Workbench adini verdigi isletim sistemiyle Amiga 1000
isimli kisisel bilgisayarim ¢ikardi. Kullandig arayiiz ve ikonlar donemine gore yenilik¢i olmasi
ragmen, ilham aldig sistemler kadar basarili olamamustir. Kisisellestirilebilir bir fare imlecine,
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dort renkli grafiklere, degisken ikonlara sahiptir. Amiga diger tasarimlarinin aksine dosya ya da
klasor ikonlar1 yerine gekmece temsillerini tercih etmistir.

D = B D =

Horkbench Clock Preferences  Trashcan Dots Denos
Gorsel 19: Workbench ikonlari
1985 yilinda Microsoft’ta Windows 1.0x sistemiyle ilk Grafik Kullanici Arayiiziini

sunmustur. Kullandig1 ikonlar Amiga gibi kaba tasarimlara sahiptir ancak renk cesitliligi
sunmamistir.

1 1~ EIRVAARIENEE = RN

Gorsel 20: Windows 1.0 ikonlar1

Apple’dan ayrildiktan sonra 1988’de Steve Jobs’in yeni girisimi olan NeXT
Bilgisayarlart NeXTSTEP isimli bir igletim sistemi gelistirmistir. Bu sistemin arayiiz ikonlari
keskin ve kabartmali, {ic boyutlu bir goriinlim sunmustur. Hala bir¢ok Grafik Kullanict
Arayiiziinde pencereleri kapatmaya yarayan X ikonu ilk olarak NeXTSTEP’te kullanilmustir.
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Gorsel 21: NextStep araytizii

1990’1 yillara gelindiginde kisisel bilgisayar sistemleri ¢esitlilik konusunda bir diisiis
yasamig ve rekabet iki biiyiik sirket Apple ve Microsoft arasinda ger¢eklesmeye baslamustir.
1991 yilinda Apple Mac OS7 isletim sistemiyle birlikte ilk defa renkli arayliz ikonlarini
kullanictya sunmustur.

—
Monitors

Gorsel 22: Mac OS7 ikonlari

Microsoft ise 1992 yilinda Windows 3.1 siiriiniimiinii yayinlamig ve biiylik bir {ine
kavugmustur. Mac gibi renkli ve ikon tabanli bir igletim sistemi olmamasina ragmen, keskin bir
Grafik Kullanic1 Arayiizii ve ikon tasarimlarina sahiptir. Bu durum kullanicilar i¢in bir tercih

Sosyal Bilimler Dergisi / The Journal of Social Science, Yil: 5, Sayi: 31, Aralik 2018, s. 271-292

283



Ikon Tasariminmin Geligim Siireci ve Arayiiz Tasarimlarina Etkileri
|

v

sebebi olmus ve biiyiik satis basarisi elde etmistir. Ardindan Windows 95 ile arayiiziinii daha
saglam temellere oturtmus ve en popiiler isletim sistemi haline gelmistir.

4 a M R @

Wiite Terminal Notepad Hearts Fonts Ports Mouse  Desktop

9@ D & & & Q.2 B

Calendar Clock Schedule+ ii’g:;z Keyboard  Printers Clipboard

B Y ©® ® A @ o R

Object Character Map  Media Player Sound . ;
Calculator Packaget Headider Intemational Windows Setup

Gorsel 23: Windows 3.1 ikonlar1

g & = . B m

My Computer My Briefcase Network
Neighbothood

Recycle Bin Online

Services

I Keyboard
S 453 A

il \rk ‘I _.I 5_‘0 (=

l Passwords Power New (D:) C)
5 & =@
Display Intemet Network ﬁg&u:’l’;

Gorsel 24: Windows 95 ikonlari

2001°de Apple tarafindan Mac OS X piyasaya ¢ikarilmigtir. Bu siirlim kullanici tarafindan Jelly
Mac yani Jole Mac olarak adlandirilmistir. Bunun sebebi, ikonlarin son derece parlak ve
yumusaklik algisi veren tasarimlaridir.
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Mac OS X Network Mac OS X Install CD

] — 1@ .
= ~ R
_ Monitors Sound Monitors Password

OME M.

Gorsel 25: Jelly Mac ikonlar

v

Ayni y1l icinde Windows XP piyasaya siiriilmiigtiir. XP isletim sistemi doygun renkler,
151k ve gdlge yasimalariyla boyut kazandirilmis izometrik ikonlara sahiptir.

“FHEO4L

Gorsel 26: Windows Xp

2007 yilinda Windows Vista ile bir onceki siiriim olan XP’den farkli ikon tasarimlar
olusturmustur. Yeni Grafik Kullanic1 Arayiiziiniin sagladigi olanaklar ikonlara da yasimis, renk
kullanimi, 3 boyut etkisi, ¢oziiniirliikk gibi unsurlar gelistirilmistir. 2009’da ¢ikartilan Windows
7 igletim sisteminde de bu geligim siirdiiriilmiis ancak goze ¢arpan degisiklikler yapilmamuistir.

Giiniimiizde Arayiiz ikonlar

Giliniimiizde hemen hemen biitiin teknolojik araglar, arayiizler araciligiyla etkilesim
olanag1 sunar. Ozellikle Grafik kullanici arayiizleri (GUI) bu etkilesim sisteminin dnciisiidiir. 1k
olarak bilgisayarla kullanici deneyimine sunulmus grafik kullanici arayiizleri ve ikonlar artik
kitle iletisim cihazlarinin tiimiinde kullanilmaktadir. Bu sebeple artik arayiizler tek bir ortam
gdz Oniinde bulundurularak degil, birden fazla cihaza optimize edilerek kullaniciya
sunulmaktadir.
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2007 yilinda Apple ilk akilli telefonu iPhone’u piyasaya siirerek kullanicilara bilgisayarla
yaptiklari iglemlerin bir¢ogunu akilli telefonlarla da yapabileceklerini gostermistir. iPhone OS
ismi verilen bir isletim sistemine sahip olan iPhone’un arayiizii temek unsur olarak ikonlar1
kullanmustir. 2010°da 4. Nesil cihazlarla iPhone OS, iOS ismini almistir. Apple yeniligi sonrasi,
Samsung, HTC, Sony gibi markalar da akill1 telefon piyasasina katilmistir.

Gorsel 27: iPhone Gorsel 28: Samsung, Htc, Sony Xperia

10S gibi bir diger akilli telefon isletim sistemi de Android’dir. iOS isletim sistemi
yalnizca Apple’in {iriinlerine kullanilirken Android bir ¢ok markanin telefon, tablet ve
bilgisayarinda kullanilmaktadir. Adroid isletim sistemlerinin de Grafik kullanici araytizleri, ikon
temellidir.

Gorsel 29: Sony Xperia Andoroid arayiiz ve ikonlari

Akilli telefon ve tablet arayiizlerinin kullanici igin kolay, anlasilabilir, hizli olmasinda
ikonlarin etkisi ¢ok biiyliktiir. Bu durum, mobil teknolojilerin gelisimini hizlandirmis ve genis
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kullanicr kitlelerine yayilmasini saglamigtir. Bilgisayar kullanicisi olmayan pek ¢ok insan, kitle
iletisimi kolay ve hizli hale getiren bu cihazlar1 kullanmaktadir. Mobil cihazlarda kullanilan

arayiizler, zamanla bilgisayar arayiizlerini de etkilemis ve basta ikonlar olmak iizere bir ¢ok
yenilige onciiliik etmistir.

Apple bilgisayar, tablet ve telefonlarinda hemen hemen ayni arayiizleri ve ikonlart
kullanarak, kullanici deneyimini en iyi seviyede tutmayi amaglamistir. Bilgisayar isletim
sistemleri OS X ve mobil igletim sistemleri iOS paralel olarak giincellenmekte ve ayni grafik
unsurlar kullanmaya devam etmektedir. Bu siiregte ikonlar bir ¢ok tasarim asamasindan gegmis
ve donemin beklentileri dogrultusunda gorsel evreler gegirmistir.

Gorsel 30: iPad, Macbook, iPhone ortak arayiiz kullanimi1

Gorsel 31: Ustte i0S6 Skemorfik ikonlar altta iOS7 Flat Tasarim
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Ozellikle 2010 sonrasi bilgisayar ve mobil arayiizlerde ikonlarin gecirdigi evreleri
Skemorfizm ve Flat tasarim adi altinda incelemek dogru olacaktir.

ikonlarda Skemorfizm ve Flat Tasarim

2010 yili sonrasi arayiiz ikonlarma goz attiginizda, Skemorfizm ve Flat Tasarimin
arasinda bir gecis oldugu gozlemlenmektedir. Skemorfizm, bir kavram veya nesnenin
karakteristik 6zelliklerine benzer bir diger nesne ya da kavramla ifade edilmesidir.

Ikonlarda Skemorfizm, temsil ettigi unsuru temel alarak, fiziksel diinyadaki gorselligi
taklit eden bir metafordur. Bu metaforla tasarlanan ikonlar sayesinde, arayiizle etkilesim
gerceklestiren kullanicinin, sayisal bilginin iglevini anlamasi kolaylagsmustir.

Gorsel 32: Safari isimli Web Tarayicinin Skemorfizm etkisiyle tasarlanan ikonu

iOS 6 sisteminin Grafik kullanic1 arayiiziinde, Fotograflar uygulamasimin ikonu
Skemorfizme Grnektir. Fotograflar uygulamasi ikonunun, kare bir form igerisinde gerc¢ek bir
gokylizii ve Aycicegi fotografi yerlestirilerek tasarlanmasi, uygulamanin islevi hakkinda
kullaniciya bilgi vermektedir. Etkilesim gergeklesirken kullanici, hi¢ bir yazili ifadeye ihtiyac
duymaksizin  bu ikon sayesinde, telefonun kamerasiyla ¢ektigi  fotograflarin
goriintiilenebilecegini bilir.

Gorsel 33: Fotograflar uygulamasinin ikonu
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Skemorfizm, arayliz ve ikon tasarimlarinda zamanla fikir ayriliklarina ve bu ayriliklar
sonucu yeni tasarim tekniklerinin arayisina sebep olmustur. Tasarimci ve kullanicilar
Skemorfizm metaforuyla tasarlanan ikonlar1 karmasik bulmaya baslamistir. Gelisen teknolojinin
bilgisayar ve mobil cihazlarda daha yiiksek ¢oziiniirliiklii ekran kullanima olanak saglamasi,
bir¢ok ikonun bu ¢oziiniirliikte diisiik kaliteli goériinmesine sebep olmustur. Sonug olarak Grafik
kullanic1 arayiizlerinde ve dolayisiyla ikonlarda sadelesme baglamig ve yeni bir secenek olarak
Flat Tasarim ortaya ¢cikmustir.

Kullanic1 deneyimi ve arayliz tasarimcist MK Cook’un Flat Tasarimi asagidaki sekilde
belirtmistir.

“Skemorfizm’de niyet dogru yansitilsa da, ortaya ¢ikan arabirim estetik olarak bi¢imsiz
ve eski algilamiyordu. Flat Tasarim, kullanicilar sayisal davranislar ve etkilesimleri tamimaya
basladik¢a skemorfizm’in yerini aldi. Bence Flat Tasarim, asiri gercekei arayiiz tasarimina
gosterilen bir tepkiydi. Flat Tasarim minimal, yalin ve temiz tasarimdir.” (Cook, 2015)

Flat tasarimin grafik kullanici arayiiziindeki ilk kullammm 2012 yilinda Microsoft
tarafindan piyasaya siiriilen Windows 8 isletim sisteminde goriildii. Metro adin1 verdikleri
arayiiz, isletim sistemlerindeki yeniligin 6nciisii olmustur. Metro arayiizii, yeni ve ilham verici
bir tasarima sahip olmasina ragmen, yetersiz grafik 6ge ve ikon kullanimi nedeniyle iyi bir
kullanict deneyimi sunamamistir. Renklerin yogun kullanimi ve dikdortgenlerle boliinmiis
arayliz tasarimlari, kullanicinin ilgisini aktif tutarken eksik ikon kullamimi, arayiiziin
islevselligini olumsuz etkilemistir.

Gorsel 34: Metro Arayliziiniin Masaiistii ve Mobil goriintiisii

Microsoft’'un ardindan Apple da Skemorfik tasarim Ogelerinden uzaklagmustir. 2013
yilinda i0S 7 siiriimiiyle birlikte yeni bir grafik kullanici arayiizii gelistirmistir. Bu arayiizde de
daha once oldugu gibi ikonlar temel yapisini1 olusturmaktadir. Flat tasarimin etkisi giincelledigi
ikonlara fazlasiyla yansmmustir. Skemorfizm’in etkisinin fazlasiyla goriildigii Fotograflar
uygulamasinin ikonundaki yenilige bakacak olursak, bu degisimin sonuglarini gorebiliriz.
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Gorsel 35: Sol, i0S 6 ikonlart - Sag, i0S7 ikonlari

Photos

Gorsel 36: Fotograflar uygulamasinin Flat Tasarim etkisiyle yenilenen ikonu

Flat tasarim Microsoft ve Apple gibi biiylk sirketlerin kullanimi sonrasinda hizla
popiilerlik kazanmistir. Birgok uygulama, web sitesi ve program arayiiz tasarimlarinda
giincelleme yapilmig ve Flat tasarimin unsurlarimi kullanmistir. Yaygin bir tercih haline
gelmesine ragmen Flat Tasarimin da avantajlar1 ve dezavantajlar vardir.

Avantajlar;
Son derece yalin ve Karakteristiktir.

Sade gorselligi sebebiyle daha kisa yliklenme siiresine sahiptir. Bu sayede teknik ozellikleri
farkli olan bir¢ok cihazda iyi bir deneyimi sunabilir.

Kullamdig1 grafik dgelerin basinda, renk, tipografi ve ikonlarin olmasi kullanicinin ilgisini
daima canli tutar, etkili bir deneyim saglar.

Dezavantajlari;

Yalin tasarimlardan meydana gelmesi, sundugu yaratici ¢éziimleri zamanla kisir bir dongiiye
sokabilir.

Flat tasarim kullanan arayiizler bir noktadan sonra birbirine benzeyebilirler.

Deneyimli kullanicilar i¢in yeni ve yaratici bir etkilesim sunarken, deneyimsiz kullanicilar igin
anlagilmasi zaman zaman zorlagabilir.
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SONUC

Iletisim, sosyal yasamin temelini olusturur. Toplumlara, bélgelere, kiiltiirlere gore
degisen iletisim sekilleri ortaya ¢cikmis ancak ikon ve piktogram gibi gorsel iletisim dgeleri bu
cesitlilikte her zaman ortak bir etki yaratmustir.

Gorsel iletisim, insanlar i¢in fiziksel diinyay1 anlamay1 ve ihtiyaglarina cevap olmay1
stirdiiriirken, bilgisayarin icadiyla yepyeni islevler kazanmis ve yeni etkilesim ortamlari
edinmistir. Kodlardan meydana gelen sayisal sistemler gorsel oOgelerle sekillendirilerek
insanlarin ihtiyaglarina cevap olan araglar haline gelmistir.

Arayiiz tasarimlarinda kullanilan ikonlar, iletisimi kolaylastirarak daha etkili hale
getiren, yalin ve basit 6gelerdir. Kullanici eylemlerini yonlendirir ve etkili bir deneyim sunar.
Kimi zaman birden fazla dilsel ifadeyi bir ikonla anlatmak olasidir. Bu durum ikonlarda metafor
kullanimiyla gergeklesir. Glinlimiiz arayliz ikonlarina bakildiginda metafor kullanim
Skemorfizm ve Minimalizm gibi akimlarin etkileriyle tasarlanmakdir. Skemorfizm etkisiyle
olusturulan ikonlar fiziksel diinya metaforu kullanilarak tasarlanmaktaydi. Mobil cihazlar basta
olmak iizere pekgok arayiizde skemorfik ikonlar kullanilmistir. Ancak bulundugumuz dénemde
teknoloji hizla gelismekte ve arayiiz aracilifiyla etkilesim olanagi sunan cihazlarin sayist her
gegen giin artmaktadir. Geligsmeler ayn1 zamanda hiz, donanim olanaklari, kurumsal kimlik gibi
etkenlere yansimig ve kullanici arayiizlerini yeniden sekillendirme ihtiyaci duyulmustur.

Flat Tasarim bu ihtiya¢ dogrultusunda ortaya ¢ikmustir. Skemorfik ikonlar, 6zellikle
mobil ve masaiistli cihazlar ortak arayliz kullanimina gegtikten sonra kullanici igin yeterince
etkili deneyim sunamamustir. Flat Tasarim, Metro arayiiziinde oldugu gibi ortak kullanimda,
hiza, gorsel kimlige ve yonlendirmeye kolaylik saglamistir. Kullanicinin bilgisayarinda,
telefonunda, tabletinde aymi arayiizle etkilesim gergeklestirmesi, iletisim ve yonlendirmeyi
oldukca kolay ve islevsel hale getirmistir.

Flat Tasarim sade renk ve ikon kullanimiyla arayiizleri islevsellestirirken siireg
icerisinde yaratic1 ¢oziimler sunmakta kisir bir dongiiye girmistir. 2016 sonrasi yapilan arayiiz
giincellermeleri Flat Tasarim’in yeni bir evrim siirecine girdigini gostermektedir. Heniiz
baslamig olan bu degisim gibi gelecekte de arayiiz tasarimlari bir¢ok yenilikle yeniden
sekillenecektir. ikonlar, daha énce oldugu gibi bu yeniliklerle beraber kullanic1 ve arayiizler
etkilesimindeki birgok sorunun cevabi olmaya devam edecektir. Giliniimiizde teknolojiyle
etkilesimin bilgisayar ve akilli telefonlar gibi araclarla simirli kalmadigi ve giyilebilir hale
geldigi goriilmektedir. Akilli saatler, siiriiciisiiz arabalar, akilli ev aletleri gibi bir¢ok teknolojik
yenilik gelecegi sekillendirmektedir.

Araytiizlerde ikon kullanimi, Skemorfizm akimin etkileriyle baslamis, teknolojik
gelismeler, hizlanan iletisim gibi etkenlerle Flat Tasarim’a evrilerek, kullanici ve cihaz
arasindaki etkilesimi islevsel hale getirmislerdir. Ikonlar, bilgisayarlarin icadiyla kazandiklar,
bilgi aktarimi, iletisim ve yonlendirme islevini, gelecekte de siirdiirerek tasarimeilar igin tercih
edilen grafik tasarim Ggeleri olmaya devam edeceklerdir.
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