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BLADE RUNNER FiLMININ BILIMKURGU TASARIM DiLi ACISINDAN
GORSEL ANALIZI

Ozet

Bilimkurgu, edebiyatta ve sinemada kendine 6zgii bir alan edinmis olup
farkli sanat dallarinda etkisi goriilmektedir. Miizik, heykel gibi alanlar bu etkinin
goriilebildigi sanat dallarina 6rnek gosterilebilir. Bilimkurgu 20. Yiizyilda sanat
akimlarim etkiledigi gibi dolayisiyla bir sanat disiplini olarak grafik tasarimi da
etkilemistir. 20. Yiizyilin ilk g¢eyreginde ortaya ¢ikan Fiitiirizm her ne kadar
bilimkurgu eksenli bir ama¢ edinmemis olsa da bilimkurgu ile etkilesim i¢inde
olmustur. Insan psikolojisi ve duygularindan daha ¢ok eserlerinde hareket, hiz
tutkusu, makinelesmeye Ovgii, mekaniklesmis insan viicudu ve gelecek hayali
Fitlirizmin temelini olusturan konulardir. Yetmisli yillarda ortaya c¢ikan,
giiniimiizde bir bilimkurgu edebiyatinin alt tiirli olan ve zamanla sanat akimina
evrilen siber-punk, fiitiirizm ile benzer konular {izerinde yogunlasmaktadir. Iletisim
cagmin yarattig1 kaosu, internet ¢ilginligini, hackerlik gibi ilgileri olan alt kiiltiiriin
kahramanlarini polisiye kurgu tarz1 bir yaklasimla bilimkurgu catis1 altinda anlatir.
Fiitiirizmden farkli olarak siberpunk karamsar ve umutsuz bir gelecek hayal eder.
Siberpunk, bilgisayar teknolojisi ile paralel bir sekilde gelistigi ve gelecegin gorsel
kodlarina siirekli atiflarda bulundugundan dolay1 grafik anlatim olarak oldukca
zengin bir altyapir sunmaktadir. Bu g¢alismada Ridley Scott’in yonetmenligini
yaptig1 siberpunk bir bilimkurgu filmi olan “Blade Runner”in grafik tasarim 6geleri
incelenecek ve siberpunk ile grafik tasarim arasindaki baglantilar arastirilacaktir.
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VISUAL ANALYSIS OF BLADE RUNNER FILM FOR SCIENCE
FICTION DESIGN LANGUAGE

Abstract

Science-fiction has acquired a unique place in literature and cinema, and its
influence in different branches of art is seen. Music, sculpture, etc. are examples of
arts. As science-fiction influenced art movements in the 20th Century, graphic
design as an art discipline has also affected. Futurism, which emerged in the first
quarter of the 20th century, was in interaction with science fiction, although it did
not have a purpose of science fiction. Rather than human psychology and emotions,
their work is the subject of motion, speed passion, praise for mechanization, the
mechanized human body, and the fictitious futurism. In the seventies, cyberpunk,
which is a sub-genre of science fiction literature and evolved into the art movement
in time, focuses on issues similar to futurism. The heroines created by the
communication age, such as chaos, internet madness and hackerism, are told under
the science fiction framework with a fiction style approach. Unlike futurism,
cyberpunk dreams of a pessimistic and hopeless future. Cyberpunk offers a very
rich infrastructure in graphical narrative as it develops in parallel with computer
technology and constantly refers to the visual codes of the future. In this study,
graphic design elements of “Blade Runner”, a cyberpunk science-fiction film
directed by Ridley Scott will be examined and the connections between cyberpunk
and graphic design will be investigated.

Keywords: Sci-fi, Cyberpunk, Blade Runner, Visual Analysis, Design
Language
GIRIS

Bilimkurgu, heniliz yasanmis veya yasanmamis tiim zamanlar ile ilgili varsayimlar,
onermeler ve ongoriilere dayanan, bilimsel ve teknolojik gelismeler olanaginda kurgu yoluyla
olusturulan olaylar dizisidir. Bilimkurgu, Istvan Ronay Jr.’a gdre, dis uzaydan ice dogru bir
gelisim gosterir. Ellili yillarla birlikte giindeme gelen gezegen kesifleri, teknolojiyi fetiglestirme
yaklasimi ve sikintidan armdirilmis -¢ogunlugu Amerikan uzay programinin bir uzantisi olan-
uzay yolculuklar1 yayilmaci bir evreye ait goriiniimlerdir. Bu evre, teknolojik {iretim iizerinde
moral agidan da soz sahibi bilimsel hiimanizmin iyimser ve giivence altindaki ideolojisini
yansitmaktadir. Bunun da 6tesinde, insan bilincinin dis uzaya yayilma mitolojileri, gelecegi,
belirsizliklerden arindirarak onu bir bakima garantili hile getirme ve kontrol altina alma
anlamina gelmektedir.

Calismanin  konusunu olusturan Ridley Scott’in yonettigi 1982 yapim Blade
Runner(Bigak Sirt1) Harrison Ford’un basroliinii oynadig: kiilt bir filmdir. Film 2019 yilinda
karanlik bir gelecekte Los Angeles sehrinde geger. Tyrell Sirketi’nin irettigi kopya insanlar
(replicant) uzak gezegenlerde kole gibi ¢alistirilmaktan bikip isyan baslatirlar. Isyanin sonunda
dort kopya bir uzay gemisine binip Diinya’ya gelirler. Sorun ¢ikaran kopyalari bulup 6ldiirmek
icin calisan “Blade Runner” adli gilivenlik birimi, isyanci replicantlar1 bulmak i¢in Holden
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Deckard’1 gorevlendirir. Holden replicantlar1 bulup 6ldiirmekle ugrasirken, replicantlar da dort
yil olan yasam siirelerini arttirmak i¢in ugragsmaktadirlar.

Oykii, 2019 yilinda, gelecegin artik bunaltici bir yasam alani haline geldigi bir dsnemde
gecer. Tyrell Sirketi gibi biiyiik iiretici firmalar replikant isimli, dis goriinlim olarak insan
tiirlinden ayirt edilemeyen robotlar tiretmektedirler. Diinya dis1 kolonilerin tehlikeli ve illegal
islerinin halledilmesi i¢in kullanilan bu robotlar, Richard Deckard adli eksi bir polis memuru
tarafindan yakalanmaktadir. Uzman bir 6diil avcist olan Deckard, gorevini biraktigi donemde,
Los Angeles'a gelen bir grup replikanti yakalamak i¢in verilen son gorevi kabul eder. Ancak
milyonlarca insanin yagadigi bir sehirde, goriinlim olarak insanlardan hi¢bir farkli bulunmayan
bu robotlar1 teshis etmek, hi¢ de kolay gibi goriinmemektedir.

Pek ¢ok filmde yapim tasarimi hikdyeye gore daha az yer tutar, olaylara vurgu yapilir.
Ridley Scott’a gore ise sinemada mekan tasarimi biiylik yer tutar. Hatta “cogu zaman geri plan
aktor kadar dnemli rol oynar. O’na gore; “gorsel tasarima ilgi duymayan yonetmenlerin, iyi film
cekmeleri sansa baglidir. Scott ve ekibi (goriintii yonetmeni Jordan Cronenweth, yapim
tasarimcisi, Laurence Paul, sanat yonetmeni, David Synder ve gorsel tasarimci Syd Mead)
filmde gelecegin kentini kurabilmek adina 1979 ile 1982 yillar1 arasinda 3 yil boyunca detayl
Ve titiz bir ¢aligma evresi gecirmistir. Gergekten de setlerin hazirlanisinda ¢ok kiigiik detaylarin
dahi {izerinde 6zenle durulmus ve sahneye yansitilmistir. Bina yiizeylerini bir ag gibi 6ren
reklam tabelalari, borular, vanalar, ¢opler, pislikler ve bir yigin nesne kalabalig1 vasitasiyla
kentte yasayanlarin garesizligi ve umutsuzlugu yansitilmistir.

Siber-punk bilgisayar teknolojisinin gelisimine bagli olarak gelisim gostererek
gelecekteki gorsel kodlara deginmesiyle grafik anlatima oldukca zengin bir altyapt
saglamaktadir. Bir bilimkurgu filmindeki konsept tasarimlar sadece endiistriyel tasarim degildir,
metne bagl bir gorsel olusturmanin sonucudur.

I. Bilimkurgu Nedir?

Tim bilimkurgular temelde bilinene dayali tahmindirler... Bir bilimkurgu yazari...
bilinen verileri alir, onlardan bir yonelim ortaya ¢ikarir, ve eger, bu yonelim devam ederse ne
olur diislincesi etrafinda Gykiistinii yazar (Erstimer, 2013: 8).

Hugo Gernsback (Gernsbacher) (1884-1967) Liiksemburg kokenli bir Amerikali yazar,
dergi yayimcisi, mucit ve bir girisimcidir. Makaleleriyle bilim ve teknikteki gelismeler
dogrultusunda ve kurgu yolunu kullanarak gelecekle ilgili varsayimlarda bulunmustur. Diizenli
olarak Science and Invention sayfalarinda scientific fiction (bilimsel kurgu) adini verdigi
metinler toplamaya basladi. 1924°te Scientificiton adli bir dergi kurdugunu duyurdu ancak dergi
1926’ya kadar Amazing Stories adi altinda varligini siirdiirdii. Science Fiction (Bilimkurgu)
ismi buradan dogdu. Bu giin Hugo bilimkurgu edebiyat oOdiilleri, Hugo Gernsback adina
verilmektedir (Baudou, 2005: 7).

I. 1. Bilimkurgu Tiirleri ve Alt Tiirleri
Bilimkurgunun temalar1 asagidaki gibi siralanabilir (Baudou, 2005: 68);

a- Uzay
a) Uzay Yolculugu
b) Uzayda Kolonilesme
¢) Diinyalagtirma (Terraforming)

Sosyal Bilimler Dergisi / The Journal of Social Science, Yil: 6, Sayi: 35, Mart 2019, s. 302-322

304



Blade Runner Filminin Bilimkurgu Tasarim Dili A¢isindan Gorsel Analizi

v

d) Kozmik Okyanuslar ve Mitolojileri

e) Uzaylilar

f) Uzayh Uygarliklar

g) Uzayllarn isgali

h) Gelecek Oykiileri

i) Space Opera
b- Zaman

a) Gelecege Yolculuk

b) Gegmise Yolculuk

c) Diger Zaman Akiglart

d) Ukroni

e) Oliimsiizler

f) Diinyanin Sonu

g) Kiyamet Sonrasi Toplumlar (Post-Apokaliptik)
c- Makineler

a) Robotlar

b) Elektronik Beyinler ve Yapay Zeka
d- Baska Diinyalar, Bagska Boyutlar

a) Dordiincii Boyut ve Digerleri

b) Paralel Diinyalar

c) Mikroskobik Diinyalar
e- Doéniisiime Ugramis insan

a) Mutasyona Ugrayanlar

b) Kilonlar

¢) Insan Makine Kirmalar

I. 2. Bilim-kurgunun Kokenleri

Bilim-kurgunun atalar1 olarak iki tiire isaret edilmektedir. Bunlardan birisi “diigsel
geziler”, bir digeri de Utopyalardir. Bu tiirler bilim-kurgunun yaratic1 seyrine benzer bir yol
izlemiglerdir. Bu sebeple bilim-kurgunun ilk habercileridir.

L. 2. 1. Diissel Geziler

Yunanh yazar Samsatli Lukianos “gercek Oykii” adli uzun Oykiislinde, bir firtina
sonucunda aya kadar firlayan bir geminin seriiveni anlatmis, gezegenler arasi bir savas,
uzaylilar, diinyada olan her seyin duyuldugu bir kuyudan ve her seyin goriildiigii bir aynadan
bahsetmistir.

Bu tiire 6rnek olarak, Jonathan Swift’in Guliver’in Gezileri, Cyrano De Bergerac’in Ay
ve Gilines Kralliklarina Gezi, Voltaire’in Micromegas, Daniel Defoe’nun Robinson Crusoe’u
verilebilir.

I. 2. 2. Utopyalar

Thomas More, ideal iilke kavramindan yola ¢ikarak “diinya tizerinde esitlik¢i, dogru ve
mutlu bir toplumun nasil olusturulacagi” fikrinden hareketle yazdigi Utopia (1516) isimli eseri,
edebi bir tiire de isim vermistir.
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Olmayan yer anlamina gelen iitopya, ‘“ideal toplum”u tanimlar. Jean Servier’e gore,
“Utopya, kaygilaridan kurtulmus insanin kentidir”( Baudou, 2005: 19).

Rabelais’in Théléme Manastir1 (1534), Campanella’nin Giines Ulkesi (1623), Francis
Bacon’in Yeni Atlantis’i (1627), Cabet’in ikaros’a Yolculuk’u (1839), H.G. Wells’in Modern
Bir Utopya’s1 (1905) iitopya tiiriine érnek verilebilir.

L. 2. 3. Onciiler

Bilimkurgu edebiyatgilar1 ve arastirmacilart tarafindan bilimkurgu tiiriiniin Onciileri
kabul edilen yazarlar olarak Mary Shelley, Edgar Allan Poe gosterilir. Bunun nedeni yazdiklari
eserlerin bilimsel dayanaklarinin olmasidir.

I. 2. 4. Kurucular
a- Jules Verne (1828-1905)

Georges Melies’in filme ¢ektigi ve ilk bilim-kurgu filmi olarak gecen tarihe gecen Aya
Seyahat romaninin yazaridir. Romanlarinda kahramanlar bilinmeyen alanlar1 kesfetmek igin
makinelere bagvurur. Aya mermi firlatan dev top, Nautilius adl1 bir denzalt1 veya Robur’un ugan
makinesi buna 6rnek verilebilir.

Verne’in yaraticiligi bilim-kurgu tiiriiniin gelismesinin iizerinde Onemli bir etkiye
sahiptir (Baudou, 2005: 24).

b- Herbert George Wells (1866-1946)

H. G. Wells, 1895°te, edebiyat tarihindeki zaman yolculugunun anlatildigr ilk metin
sayilan “Zaman Makinesi” adli roman1 yaymlanmistir. Bu romanla birlikte ilk kez zaman
yolculugu aygiti, zaman kapisi, diinyanin 6nlenemez sonunun radikal bir bicimde ele alinist
Wells’e aittir.

Jean Jacques Bridenne’in ifadesiyle Jules Verne bilimin gercek anlamda ilk yazariysa,
Herbert George Wells modern bilimkurgunun babasi sayilir. H. G. Wells, olay orgiisline bir
bulus katar (zaman makinesi gibi) ve bu yoniiyle de bilimkurguda bir 6ncii olmustur (Baudou,
2005: 29).

I. 3. Sinemada Bilimkurgu

Georges Mélies (1861-1938), 1902 yilinda Jules Verne’in Aya Seyahat adli romanini
sinemaya uyarlayarak ilk bilimkurgu filmini de ¢ekmis oldu. ilerleyen yillarda ¢ekim hileleri ve
teknikleri gelistikge sinemada hayal giiciiniin el verdigi biitiin seriivenler kendisine verimli bir
mecra buldu. Diinya savaslarimi takip eden iilkeler arasindaki teknoloji yarisi, bu iilkelerin
halklarinda merak uyandiriyor ve ilgi topluyordu. Neil Armstrong aya ilk adimini attiginda
biitiin diinyada yaklasik bes yiiz milyon insan bu olay1 televizyonlarda naklen izlemisti. Bu oran
1969 yilinda diinya niifusunun yaklasik sekizde biri ediyordu. Bu gibi gelismelerle bilimkurgu
yapitlar insanlarin ilgisini ¢ekiyor ve taleplerini arttirtyordu. Bu durum sinema endiistrisi
istahin1 kabartmis ve bilyiik yatinnmlar yapmaya baslamislardi.
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Sekil:1. Georges Melies, Aya Seyahat

https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-yolculuk/

1927 yapimi Metropolis isimli bilimkurgu filmi, kent tasarimi ve mimarisiyle
doneminin ilerisinde bir tasarima sahiptir. Asagida verilen sahnede devasa bir makinenin
ontindeki isgileri gérmekteyiz. Bu dev yapi adeta bir misir piramiti gibi yiikselmektedir ve
sahnede otoritenin is¢ilerden makinelere gectigini goriiriiz.

Sekil:2. Metropolis, Fritz Lang, 1927
https://tr.pinterest.com/pin/7036943147941147/

George Orwell’m 1984 adli romanindan yonetmen Michael Radford tarafindan ayni
isimle sinemaya uyarlanan film, genel tasariminda her seyi goren bir gozii merkez alir. Siirekli
gozlem altinda olduklarindan ziyade insanlarin onlar1 birisinin izledigini diisiinmeleri kontrol
edilmelerini saglamaktadir. Bu nedenle filmin genelinde monitérler, ekranlar goriiliir.
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Sekil:3. 1984 filminden bir sahne.
https://upstatefilms.org/1984-2

Terry Gilliam’in 1985 yilinda yayinlanan filmi Brazil, totaliter bir rejim altinda, giinliik
hayatta kaniksanan terér olaylariyla yasayan bir toplumda Sam Lowry’nin dykiisiine odaklanir.
Asagidaki sahnede yine yiicelik ve erk, mimari yapiyla, biiyiik ve kii¢iik arasindaki oranti
araciligryla gosterilmistir.

Sekil:4. Brazil filminden sahne.

https://thedissolve.com/features/movie-of-the-week/66-keynote-brazil/

Asagidaki film sahnesi drneklerinden ilki Andrei Tarkovsky’nin, Stanislaw Lem’in aym
isimli romanindan uyarlama olan 1972 yapimi Solaris filmindeki tasarimlar Sovyet
konstriiktivist tasarim anlayiginin izlerini tagimaktadir. ikinci érnek ise Stanley Kubrick’in,
Arthur C. Clarke’in ayni1 isimli romanindan uyarlama olan 1968 yapimi 2001: A Space Odyssey
filminde ise Amerikan Modernist tasarim anlayisinin izlerini tasir.

Sekil:S. Andrei Tarkovsky, Solaris, 1972
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http://sensesofcinema.com/2017/soviet-cinema/1972-solaris-andrei-tarkovsky/

Sekil:6. Stanley Kubric, 2001: A Space Odyssey, 1968

https://revista.tviso.com/1968-una-odisea-en-la-ciencia-ficcion/2001-centrifugadora/
II. Bilimkurgu ve Tasarim

Bilimkurgunun edebiyatta ilk orneklerinin verilmesinden sonra, 20. Yiizyilin ilk
ceyreginde ortaya ¢ikan Fiitlirizm, ilk kez gelecegin mimarisini, endiistriyel tasarimini ve grafik
tasarimini sistemli bir sekilde giindem haline getirmistir. Fiitiirizm dogrudan bir bilimkurgu
tasarim dili ortaya koymaya c¢alismanus, bilimkurgunun da problem edindigi gelecek, teknoloji
ve bilimsel yontemlere dayali bir anlayistan yola ¢ikarak bir tasarim dili olusturmustur.
Fiittiristler, makinelerin, endiistrilesmenin odaginda yeni bir estetik modeli tanimlama yoluna
girmiglerdir. Fiitliristlerin “libermensch”inin (iistinsan) yaratilmasi, ancak insanin teknolojiyle
biitiinlesik olmasindan geg¢iyordu.

Fiitiiristler hiz kavramu, 151k, metalik yansimalar, duman ve endiistriyel giirtiltiileri ile bir
mekan kavrami yaratmaya calismislardi. Teknolojinin dogaya iistiinliik saglayan ve insanin
organik baglarindan kurtularak dogadan ayrigmasini saglayan bir gli¢ oldugunu disiinmiislerdi.
Bir anlamda teknolojinin insanligin kurtaricist olduguna inamiyorlardi. Bu da sanatlarmin
ideolojik bir yapinin egemenligi altina girmesini saglamisgtir.

Italyan fiitiirist mimar Antonio Sant'Elia (1888-1916) fiitiirist mimarinin en belirgin
orneklerini vermistir.

Sekil:7. Antonio Sant'Elia, House with external elevators, Perspective drawing from La Citta
Nuova 1914

https://tr.pinterest.com/pin/393220611200385592/
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Bilimkurgu tasarim dili teknolojik {irlinlerin tasarimlarinda estetik ve teknik anlamda
belirleyici bir rol oynamistir. Ornegin aya firlatilan uydular, robot galigmalari ve endiistriyel
araglar (Televizyon, otomobil, tren gibi) bu estetik anlayisiyla tasarlanmaya basglanmistir.

Bilimkurgu yapitlarda yer alan biitiin tasarimlar konsept tasarimlar olarak tanimlanabilir.
Konsept tasarim igin kavram tasarrmi da denilebilir. Ornegin bir bilimkurgu romanda
bahsedilen bir “uzay gemisi”, tasvir edildiginde kavramsal olarak tasarimi yapilmig olur. Ciinkii
zihinde tasarlanan zihinde kavranan genel bir tasarim s6z konusudur. Gorsel sanatlarda bir adim
daha ileri gidilerek daha da somutlagir. Modellendiginde dokunulabilir. Sinema da ise bu
tasarimin iglevi konusunda daha fazla fikre sahip oluruz. Ciinkii islevinin bir simiilasyonunu
izleriz. Ama islevini yerine getirmedigi i¢in bu tasarim, bir konsept tasarim olarak kalmaya
devam eder.

Bilimkurguda tasarim, zamanin, mekanin, kiiltiiriin ve toplumsal yapinin 6zelliklerinden
daha cok hayal giicii kadar kurgunun kendi islevine gore de bigimlenir. Ciinkii biitiin bu yapilart
kurgunun islevi belirler.

[lliistrator ve ¢izgi roman sanatgist Moebius olarak bilinen Jean Giraud’un oldukea detayli
cizimlerinde ylicelik ve kutsalliga atifta bulunan {itopik tasarimlar goriiriiz.

Sekil:8. Jean Giraud — MOEBIUS

http://www.graphicine.com/jean-giraud-the-time-masters/

Sekil:9. Jean Giraud - MOEBIUS

http://www.graphicine.com/jean-giraud-the-time-masters/
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Enki Bilal ise siberpunk ve distopya tarzinda illiistrasyonlar iizerinde calismustir.
Cizimlerinde agirlikli olarak eski ve yikik binalar, savas sonrasi sokaklar ve gelecek kurgusunda
biyo-teknolojik cihazlar, makineyle biitiinlesen insanlar, eskimis pasli ve hantal teknolojik
araglar goriilmektedir. Enki Bilal, Moebius’un aksine alt kiiltiirii resimler ve tasarlar.

Sekil:10. Enki Bilal illiistrasyonlar

https://tr.pinterest.com/sayitkarabulut/enki-bilal/?Ip=true

11. 1. Cyberpunk (Siberpunk)

Siberpunk, sozciigii ilk kez Bruce Bethke’nin Amazing Science Fictions Stories (Kasim
1983) dergisinde yayinlanan onlu yaslarda bir hacker ¢etesini konu edinen Cyberpunk adli kisa
dykiisiinde kullanilmugtir (Ersiimer, 2013: 17). ingilizcedeki cybernetics (sibernetik) ve punk’in
sentezinden olusmaktadir. Sibernetik bir sistem olarak canlilarda ve makinelerde, i¢ ve dis bilgi
aligverisinin kontrol, denetim ve yonetim bilimine verilen addir (Ersiimer, 2013). Siberpunk’1
daha iyi kavrayabilmek adma oncelikle “punk”a deginmek gerekmektedir. Punk, 1970’lerin
ortalarinda, ekonomik krizin hakim oldugu Ingiltere’de ortaya cikar. Bu hareketi benimseyenler
topluma ait geleneksel tabulara kars1 ¢ikan, toplumun genel ahlaki degerlerini reddeden, gelecek
umudu olmayan genglerdi ve sloganlar1 “Gelecek Yok!”tu (No Future).

Yabancilagma, nihilizm, yok olma arzusu, dehset ve saldirganlik, teslimiyet ve isyan,
grotesk olana merak, uyusturucular, miistehcenlik ve argo punkin barindirdigir unsurlardir.
Punkin gorsel tarzi “itilicik”, tuhaflik ve sok etkisini icerir. Punk takipgilerinin nihilizmleri
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bireyseldir ve kolektif anarsist gelenekten ayrilmislardir. Yeni bir toplum modeli 6nermeme
sebebi gelecek ile ilgili sadece kaosu hayal etmeleridir. Punkin bir diger slogani olan “Do-It-
Yourself” (kendin yap) karakteristik tavridir.

Punklarin, ‘kendi isini kendin yap’ tavri, siberpunk bilimkurgularda hackerlarin
teknolojiyi kullanma bigimleriyle benzerlik gosterecektir. “Gelecek yok™ sloganinin distopik
yapisi, yikict egilimleri, grotesk moda anlayislari da goz Oniine alindiginda, siberpunk
kurmacalariyla punk hareketi ve alt kiiltlirii arasinda yakin bir iligki oldugu anlasilmaktadir.
Siberpunk’in, tipki punk, gibi neredeyse her konuda kararsiz (ambivalent) bir tutum takinip, iki
arada kalarak, birbirine zit ve celisik duygular sergilemesi de, punk ve siberpunkin ortak bir
kokten tiirediklerini diigiindiiriir (Ersiimer, 2013: 42).

Siberpunk’in erken dénem bilimkurgu geleneginden en 6nemli farki, teknolojinin naif
bir sekilde yiiceltilmesine kars1 distopik bir boyutla gelisen teknolojinin gelecek kurgusunda
kararsiz bir hal alacagi, bunun toplum ve birey iizerinde ciddi sonuglar1 olacagi yaklagimidir.
Klasik anlamda bilimkurgu eserlerde, fantastik ve korku Ogelerinin, bilimsel yaklagimla
temizlenmesi s6z konusudur. Siberpunkin, korku ve fantastikle yer yer kaynagtigi goriiliir.

Gotikte bilinmeyen seytani yerlerden tlireyen varliklar, siberpunkta teknoloji
araciligryla yaratilmis ‘bolgeler arasi’ varliklardir. Ayrica siberpunkta teknoloji tabanli bir
rasyonellik boyutunun yan1 sira metafizik motiflerde goriilebilmektedir. Bedensiz yasam, insan
viicudunun siber uzayin derinliklerinde veri formuna doniisiip yasamasi, teknolojik cennette
yasayan ruhlar gibi ¢agrisimlar sunmasi siberpunk’t biligsel bilimkurgu alanindan ¢ikarma
safhasina getirir (Ersiimer, 2013: 44). Ghost in the Shell ve Matrix gibi yapitlar bu duruma
ornek verilebilir.

GHOS

Sekil:11. Ghost in the Shell (Kabuktaki Hayalet)

https://www.dazeddigital.com/film-tv/article/42525/1/a-new-ghost-in-the-shell-anime-is-in-the-
works-netflix
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Sekil:12. Matrix, The Wachowski, 1999

https://www.nme.com/news/film/new-matrix-film-not-remake-reboot-2020232

Siberpunk kurgunun temelinde “kararsiz tutum”, yukaridaki temalarin nasil ele
alindigin1 aciklayan unsurlardan birisidir. Goriildligii tlizere siberpunkin 6n plana c¢ikan
karakteristik 6zelligi, kurguda diizenli olarak varligini siirdiiren “kararsizlik hali’dir.

I1. 2. Philip Dick ve Andoidler Elektrikli Koyun Diisler Mi? (Do Androids Dream
of Electric Sheep?)

Philip Kindred Dick (1928-1982), sadece Amerikali bir bilimkurgu roman ve O6yki
yazart degildir. Ayn1 zamanda bilimkurgu edebiyatinda bir déneme ismini vermistir; “Philip K.
Dick Sonrasi.” Dick, eserlerinin genelinde gerceklik sorgusu, algi, devlet kontrolii, global
kapitalizm, paranoya, yapay zeka ve insanlar arasinda ayrimin belirsizlesmesi gibi temalar
kullanmigtir. Dick, eserlerinde ¢aginin toplumsal yapisim ve politika anlayisini sorgular, derin
felsefi tartigmalara yonlendirir ve gerceklik algisini tartismaya acar. Sanal gerceklik ve yapay
zekd iizerine yillar Oonce ortaya attigr fikirler giinimiizde, miihendislik, felsefe ve siyaset
alanlarinda hala tartisilmaktadir.

George Wells, bilimkurgu edebiyatina onemli yenilikler getiren bir yazar kabul
edilirken; PKD, kiiresel kapitalizmi, gezegenler arasi uzay yolculugunu ve kolonizasyonu,
insanin ve teknolojinin birlesmesini konu alan kasvetli ve parlak gelecek tasvirleriyle
postmodern seriivenin bas sairi olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Giillii, 2016: 39).

Philip K. Dick’in bilinen en Unlii, en bilinen eseri ‘Androidler Elektrikli Koyun Diisler
mi’ adli romanidir. 1968 yilinda yayimlanmistir. Bu roman daha sonra Ridley Scott tarafindan
Blade Runner ismiyle filme c¢evrilmistir. Hikaye bir android avcisi olan Rick Deckard’in, bir
grup isyanci androidin pesine diismesini konu alir. Romanda organik canlilar oldukga degerlidir.
Sayilar1 gittikce tiikenen hayvanlarin yerine androidleri yapilmaktadir. Insanlar, eskiye
Oykiinmek ve insanliklarim1 hatirlamak igin herhangi bir hayvan besleme ihtiyaci hissederler.
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Deckard bir gorevlendirmeyle pesine diistiigii androidleri avlarken bir yandan hayatini sorgular
ve zamanla androidler ile empati kurmaya, ahlaki sorgulamalar yapmaya baslar.

II1. Blade Runner Filminin Gorsel Analizi

Philip K. Dick’in “Androidler Elektrikli Koyun Diislere mi?” romani, Ridley Scott
tarafindan 1982 yilinda, Blade Runner ismiyle sinemaya uyarlanmistir. Film bilim-kurgu
olmasinin yani sira Noir (kara film) tiiriniin de en iyi 6rneklerinden birisi sayilmaktadir. Filmde
Rick Deckard’t Harrison Ford oynamistir. Ona Rutger Hauer, Sean Young, Edward James
Olmos, Joe Turkel, Daryl Hannah eslik etmektedir. Film, gelecegin kiiresel kapitalizm
ortaminda insanin kendi varliginin sorgulanmasi, bireyin hatiralarinin kurgusal olabilecegi, yok
olan hayvan tiirlerinin yerine onlar1 animsatan robotlarin yapildig: bir diinya ve gergeklik algist
konularim igler.

Film, kameranin sehri kusbakisi izlemesiyle baglar ve sehrin yansidigi bir goz
goriintlisiyle devam eder. G6z ruh halinin disa vuruldugu onemli araglardan birisidir ve
gelecegin diinyasinin ruha olan etkisi bu sahneyle anlatilmaktadir. Hikaye, 2019 yilinda
Amerika’da, Los Angeles sehrinde geg¢mektedir. Endiistriyel yasamin asiriliklar1 diinya
tizerindeki yasami tehdit edecek kadar biiyiik bir kirliligin ortaya ¢ikmasina yol agmustir.

Film boyunca agir endiistrinin ve insanlarin yasam alanlarinin i¢ ice girdigi, kiiresel
kapitalizmin etkileri, eskinin yerine yeninin insa edildigi sehir temsilinde goriilmektedir. Elitler,
yeni diinyalara go¢ etmis, geride tiikettikleri ve kirlettikleri diinyayi, sistemin alt katmanlarda
kalmis olan insanlara birakmiglardir. Sokaklarda her milletten insanlar goriilmektedir ve her dil
konusulmaktadir. Filmin biiyiik boliimiinde ¢iirlimenin ve karanligin hakim oldugu, kalabalik ve
stirekli hareket halinde bir gehir goriintiisii islenir. Bu 6zellikler filmin, kitapta da yer alan
siberpunk etkilerini gostermektedir.

Hikayede Tyrell Sirketi tarafindan gelistirilen androidler, 6zellikle Nexus-6 olarak
adlandirilan serinin iiriinleri dayaniklilik ve zeka seviyesi yiiksek varliklar olarak {iretilmektedir.
Fakat androidler zamanla bilinglerini kazanirlar ve kole olmay1 reddederek kolonilerde isyanlar
cikarirlar. Kelle aveist Deckard ile androidlerin kovalamacasi, siberpunk’in polisiye ve noir film
tarzlariyla ortak ozelligidir. Karl Marks’in kehanetini de filmin kurgusunda ayirt edebiliriz;
kapitalizm eninde sonunda sinif olgusunu ve isyan etme bilincini edinecek isciler tireterek kendi
varligini tehlikeye atacaktir. Bu durum siberpunkin, Blade Runner’da da gelecegin politikasina
dair yorumlarini temsil etmektedir.
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Sekil:13. Filmin a¢ilis sahnesi.
https://tr.pinterest.com/pin/513269688779099285/

III. 1. Gorsel Kodlar ve Mekan Diizenlemeleri

Siberpunkin ¢izdigi gelecek tasvirleri genellikle, ileri teknoloji eseri 151l 151l yiikselen
binalarla dolu sehirler ve bu duruma zit olarak serseriler, suclular, sokak saticilar1 ve bu yiiksek
teknoloji toplumunda sadece sag kalmaya calisan insanlarla dolu, karanlik dar sokaklar
barindirir. Blade Runner bu durumu sinemada gorsellige tasiyan ilk filmdir.

Filmin gorsel kodlarindan birisi de siberpunkin ortak temalarindan birisi olan
reklamlardir. Binalarin yiizleri reklamlarla kaplidir ve izleyici filmin icerisinde siirekli olarak bir
reklam bombardimanina maruz kalir. Bu durum kiiresel kapitalizmi ve olumsuz sonuglarini
isleyen tiiriin gorsel yansimasidir.

Sekil:14. Filmden bir sahne.

https://tr.pinterest.com/pin/147774431500011773/
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Filmde yer alan diger gorsel kodlar ise ‘Unicorn’ (tek boynuzlu at), Adem ve Havva
gondermesi yapilan ‘yilan’ ve ‘beyaz giivercin’dir. Unicornla origami olarak ve bir de
Deckard’in riiyasinda karsilasiriz. Unicorn, saf ve masum olduguna, kani i¢ildiginde kisiyi
6liimsiiz kildigina, bu nedenle dldiirmenin lanet getirecegine inanilan efsanevi bir hayvandir.

Beyaz Giivercin, yeni bir baslangici haber veren ve aymi zamanda “barig umudu”
anlamina gelen bir hayvandir. Filmin son sahnelerine dogru Androidlerin lideri nereden geldigi
belli olmayan bir beyaz giivercini severken gortiliir.

Androidlerin sadece dért y1l dmiirleri vardir. Omiirlerini uzatmak icin siirekli bir caba
halindedirler. Filmde dans¢i olan Android kadin, yilan ile yapacagi dans oncesi ‘Adem ve
Havva’nin hikayesine atifla ‘cennetten kovulan canli’ ile dans edilecegi anons edilir.

Sekil:15. Los Angeles sehrinin genel plan ¢ekimleri
https://tr.pinterest.com/pin/119908408813865538/

Ridley Scott, filmin kent ve mekén tasarimlarinda Syd Mead ile ¢aligmigtir. Scott ve
Mead, film icin 2019 yilmin Los Angeles sehrini tasarlamak istiyorlardi. Fiitlirist mimar
Antonio Sant'Elia’nin eskizlerinden esinlendikleri ve 80°li yillarda yeni ortaya ¢ikan siberpunk
edebiyatinin anlatim tarzi, filmdeki kent tasarimlarinda goriilmektedir.

Film, CGI gibi teknolojilerin sinema endiistrisine heniiz girmedigi igin gergek
mekanlarda ve film i¢in hazirlanan setlerde ¢ekilmistir. Gorsel efekte ihtiyag duyulan noktalarda
ise ya maketlere ya da matte-painting denilen yonteme basvurulmustur. Cekimlerin gece
karanliginda yapilmasi, sahnelerde siirekli yagan yagmur ve goriillen dumanlar filmin ve sehrin
karanlik yapisini yansitir.
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Sekil:16. Matte Painting yontemi igin hazirlanan ham goriintii.

https://tr.pinterest.com/pin/475833516850733813/?Ip=true

Sekil:17. Matte Painting ile olusturulan goriintii

https://tr.pinterest.com/pin/475833516850733813/?Ip=true

Ridley Scott, Syd Mead ile ilk goriismesinde bunun kara-film tadinda bir bilimkurgu
olmasini istedigini belirtmistir. Her seyin kusursuz ve parlak, temiz oldugu bir diinya yerine,
daha karamsar ve kdhnemis, kirlenmis bir diinya tasarlamak istemislerdir. Scott’ un eskizleriyle
baslayan tasarimlar, futurist tasarime1 Syd Mead’in yaptig1 detayli ¢izimler ve ardindan yapim
tasarimcist Lawrence G. Paul’un ve ekibinin bunlart modellere ve set tasarimina
doniistirmesiyle devam etmistir (Giilld, 2016: 123).
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Sekil:18. Syd Mead’in gelecek iizerine tasarimlarindan

https://tr.pinterest.com/pin/369647081914576854/

Mead, Blade Runner tasarimi sirasinda New York, Chicago gibi gridal yerlesimdeki
sehirleri 6rnek aldigini belirtir. Sehir dokusu olarak Bizans, Maya ve postmodern mimarilerinin
bir karisimini olusturduklarini ve hatta biraz Memphis sehrinden esintiler kattiklarin1 sonra da
bu tarza “retro-deco” ya da “trash-chic” adin1 koyduklarini belirtir (Giilli, 2016: 125).

Tyrell Sirket binasim tasarlarken ise Mead, her gegen giin insan olmaya daha yakin
ozellikler gosteren robotlar iiretmekte olan Tyrell’in, kendini tanr1 vari goériisiiniin mimariye
yansitilmasini amagladiklarini belirtir (Giillii, 2016: 127).

Tyrell’in piramit seklindeki devasa binasi Misir donemi saraylarinin i¢ mimarisine
benzer sekilde tasarlanmistir ve filmde giines 1s18inin girdigi tek bina olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu durum distopik sistem okumasinda dnemli bir niive olarak goriilmektedir.
Adeta izleyiciye giines 1s18inin bile sinifsal duruma ve statiiye gore alinabilecegi bir diinya
resmedilmektedir.

Filmin genel goriintiisiinde, Syd Mead disinda Mentor Huebner’da ¢aligsmistir. Huebner
illiistrasyon ve story board ¢alismalar1 yapmustir.

Sekil:19. Mentor Huebner
http://bryoncaldwell.blogspot.com/2011/12/blade-runner-sketchbook-1982-part-3.html

Blade Runner, bir yakin gelecek diinyasidir. Ekolojik bozulma nedeniyle giines,
kirliligin ardindan kendini zar zor gosterebilmektedir. Hayvanlar yapay olarak iiretilip
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kullanilmaktadir ve gercek olanlar neredeyse ortadan kalkmustir. Farkli din, dil ve wklar, kiiltiir
ve yasam bigimleri; yan taraflart kazinmis diken diken sacglartyla punklar, Hint mistikleri (hare
krishna), Cinliler, Japonlar, Fransizlar ve digerleri tek bir sehirde toplanmustir. Sehrin
barindirdigr mimari iisluplarda da ayni yogunluk gozlenir. Bir yanda fiitiiristik tasarimlar, diger
yanda, Ornegin gotik yapilar st iste yigilmistir. Bu agidan film zamansal bir karmasa
yaratmaktadir. Bir¢ok diizeyde eski ile yeni birbiriyle kaynasmis durumdadir.

Sekil:20. Blade Runner 2049
https://www.polygon.com/2017/9/26/16368964/blade-runner-2049-reactions

Blade Runner’in sersemletici gorsel ortami postmodern metropole dair trkiitiicii
imgeleri barindirir: ortaligi batiran radyasyon yagmuru, ileri-modern endiistriyel kentin
yikintilar1 ve kiiresel, ¢ok kiiltiirlii bir toplumun tortulari. Mizansen yogun imge katmanlarinca
mesken tutulmus; kiiresel sirketlerin ilan panolari ve diinya-dig1 kolonilerdeki yepyeni bir
yasama davet eden reklamlarla kusatilan gokyiizii, yiiksek apartmanlarla, alev iifleyen sanayi
bacalarla ve hoverkraftlarla doludur. Bu fiitiirist kent goriintiisii, kisa bir zaman iginde
siberpunk evreninin prototip kenti olacaktir.

III. 2. Filmdeki Endiistriyel Tasarimlar

Sekil:21. Voight Kampff Makinesi

http://www.graphicine.com/blade-runner-sketchbook/
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Sekil:22. Otomobil tasarimi

http://www.graphicine.com/blade-runner-sketchbook/

I11. 3. Kostiim Tasarimlar

Sekil:23. Kostiim Tasarimi

http://www.graphicine.com/blade-runner-sketchbook/

I11. 4. Blade Runner’da Grafik Tasarim Ogeleri

Blade Runner filminin genel planinda sik sik reklam igerikleri ile kargilagilmaktadir.
Siberpunk tiirliniin bir 6zelligi olan kiiresel kapitalizmin bireyin hayatimin her noktasina
sizmasinin ve bu durumun agirligini hissetmesi, filmde gorsel olarak hareketli reklam panolari,
dev ekranlar ve 1s1kl1 tipografik diizenlemelerle yogun bir sekilde yansitmugtir.

Sinemada bir senaryo kurgusu, metin kurgusuna gore nesnelerin ve kavramlarin gorsel
olarak konumlanisi, grafik tasarimin belli bir diizeyde dayanagin1 gostermektedir. Arka arkaya
gelen imgelerle, 6nceden tasarlanmis bir sisteme bagli olarak gériintii olusturma s6z konusudur.

Asagida gosterilen iki 6rnekte tipografik diizenlemeler ve piktogramlar bulunmaktadir.
Filmde gelecek kurgusunda kullanilan grafik tasarim firiinlerinde diger tasarim Ogelerinde
oldugu gibi siberpunk etkileri goriilmektedir. Karanlik, kirli ve bir yandan gelecekte olup da,
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var olan doneme gdrece, nostalji iceren bir estetik anlayis1 hakimdir. Fakat bunlara ragmen yine
de modernist ¢izgisini koruyan fontlar ve semboller yer almaktadir.

PER KM
NC CURRENCY

CREDI CARDS ONLY

AREEED DLS
HWFHA 444

Rh90i0 130 EET @

1ty

cobe i = 30

>

Py TREAREE L ARG

Sekil:24. Tipografik diizenlemeler ve piktogramlar

http://www.graphicine.com/blade-runner-sketchbook/

SONUC

Bilimkurgunun tasarim dili olanaginda Blade Runner filmi fiitiirizm, distopya ve
ozellikle siberpunk baglantilari ile gorsel agidan incelenmistir. Filmin metin kurgusuna yonelik
nesne ve kavram tasarimi anlatilmaya c¢alisilmistir. Blade Runner gelecekteki kent imgesini,
kara film (film noir) ile bilimkurgu 6gelerini karistirarak yaratir. Film, futuristik tasarimu,
bilimkurgu ve kara film stili ve estetigiyle birlestirmektedir. 1940’larin kara film stiline gore
giyinmis karakterler, 2019’larin sokaklarinda cirit atmaktadirlar. Teknolojinin insandan daha
insan kopyalar yaratabilecek gelisimine karsi koyarcasina ayakta duran Voight-Kampff
testlerinin yapildigi makineler de olduk¢a gelismislikten uzak bir goriintii sergilemektedirler.
Gelecek tasviri yaratilirken teknoloji ile harmanlanan hayatlar belki de filmde hi¢ gérmedigimiz
kolonilerde devam ediyordur ancak Diinya istemli bir sekilde c¢okiinti alam olarak
sunulmaktadir. Film de 6zgiin yapisi ile janrlar arasi1 dolasiminda kendisine Future-noir ismi ile
yer bulmustur.

Blade Runner aslinda bir kent yakarigidir. Mimari tasarimlar postmodern bir kargasa
sergiler; Tyrell Corporation bir Misir piramidinin taklidi gibi duran bir binadadir, sokaklarda
eski Yunan ve Roma siitunlar1 birbirine karigir. Alisveris merkezlerinin mimarisinde Maya, Cin,
Dogu, Victoria Dénemi Ingiltere ve Cagdas mimariden esintiler vardir. Modernist dénemlere
referanslar, Noir film unsurlarmin filmde yarattigi soguk hava, sehrin altkiiltiiriiniin sik¢a
vurgulanmasi ile ortaya c¢ikan estetik gosteri izleyiciyi etkisi altindan birakmaz. Film, artik
izleyicilerin, gorsel tasarimlarin ve sinema efektlerinin yarattig1 duygu durumundan etkilendigi,
dramatik yapinin i¢inde savrulduklar1i bir gorsellik degildir. Film, seyircinin izledigi,
postmodern kentin gelecegini ¢ok iyi 6ngéren bir kent tasavvurudur. “Blade Runner esnek
iretim ve zaman-mekan sikismasi baglamina yerlestirilmis, postmodernist temalarin sinemanin
elindeki biitiin hayali olanaklar kullanilarak ele alindigi bir bilim kurgu meselidir” (Harvey,
1997: 348).
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Bilimkurgu bir tasarimdir ve sinemanin bi¢gim diizleminde tasarimin rolii énemlidir.
Tasarim, sinemanin kadraj, renk, 151k kontrasti, sahne tasarimi, karakter tasarimi, animasyon,
afis vb. unsurlartyla iliskilidir. Bir senaryo kurgusu, bir metin kurgusu, sinemada grafik tasarim
dilinin belli bir diizeyde dayanagini gosterir.

Bilimkurgu genel yapisi itibariyle tasarim disiplinlerine yaratici bir mecra teskil
etmistir. Bu durum bilimkurgu sinemasi ve bilimkurgunun etkiledigi gorsel alanlarda
goriilmektedir. Dolayisiyla grafik tasarim disiplinini de bu minvalde etkilemis ve kendine 6zgii
bir tasarim dili ortaya ¢ikmustir.
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